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Editorial

LEGAMOS AL FINAL DE OTRO ANO y hacemos recapitulacion de todo lo que nos ha ocurrido
para recordar los buenos momentos y sentir pena por los malos ratos pasados, aunque con la
esperanza de que el afio que va a comenzar esté lleno de proyectos, alegria y dicha.

Como todos sabéis, este afio que cerramos hemos perdido a nuestro querido presidente de honor, don
José Zarco Castellano, al que echaremos mucho de menos. En este nimero hemos publicado uno de
los muchos articulos que dejo escritos, los cuales, con el consentimiento de sus familiares, los iremos
rescatando y publicando para que todos podamos disfrutar una vez mas de la mente maravillosa que
Dios le dio, y de tantos y tantos recuerdos que dejo plasmados en papel para generaciones venideras.

También hemos perdido muy recientemente a varios familiares muy allegados de miembros de nuestra
Asociacion (Antonia y Maria Angeles). Desde aqui, os pedimos una oracion por todos ellos.

Este afio no hemos hecho las Jornadas de Historia de todos los afios por causa de enfermedades,
convalecencias y falta de tiempo, pero os prometemos que el afio que viene tendremos, al menos,
uno de los actos que mas nos engrandecen y que mas gusta a todo el mundo: las amenas charlas
sobre nuestra historia y la de nuestros antepasados.

Cargaremos de nuevo las pilas en Navidad para que el afio que entra, el 2020, sea un afio glorioso para
nuestra Asociacion por algunos de los proyectos que tenemos en mente, de los que si llegan a buen
puerto os iremos informando poco a poco. Algunos de estos proyectos llevan varios afios de «coccion»
y aun no se ha visto el resultado final, pero esperemos que, con las reuniones y conversaciones que
mantendremos en un futuro préximo, vean por fin la luz.

Un aspecto importante que os queremos recordar es la celebracion de la Junta General de socios que
este aflo se celebrard por primera vez en el mes de diciembre, y no en el mes de agosto como venia
siendo habitual. Por los medios habituales, os informaremos del lugar, dia y hora de la referida Junta.

Por tltimo, no nos queda més que desearos a todos una FELIZ NAVIDAD y un PROSPERO ANO 2020,
para vosotros, vuestras familias y vuestros trabajos, y que entre todos podamos crecer y conocer mas
detalles de la Historia de nuestro querido pueblo, Mota del Cuervo.

JQUIERES HACERTE SOCIO?

Ponte en contacto con la ASOCIACION DE AMIGOS POR LA HISTORIA DE MOTA DEL CUERVO
a través de los datos que te indicamos a continuacion y participa en su Historia

Asociacion de Amigos por la Historia de Mota del Cuervo

Calle Mayor Alta, 30

16630 Mota del Cuervo (Cuenca)
Teléf. 606 111 790

email: contacto@historiademota.com

Por tan solo un pago tinico de 15 € al aiio, recibiras las cuatro revistas que editamos
anualmente. Ademas, si lo deseas, podras colaborar con nosotros escribiendo para la
Revista, aportando fotos, documentos o lo que consideres de interés para Mota.

111 Participa con nosotros y entra a formar parte de la HISTORIA de Mota del Cuervo !!!




Juegos infantiles y juveniles

Las Bolas

SABAMOS LAS CANTARERAS (hechas

de barro cocido en las Cantarerias, mas
pequefas y baratas) y las cacharreras, que se
cambiaban a los cacharreros por pellicas de
conejo o por alpargatas viejas. Creo recordar
que por cada bola cacharrera, en el cambio
con los chicos, nos daban diez de las Canta-
rerias. Estaban también las bolas cristaleras
(de vidrio), que procedian de las gaseosas
que se rompian. Eran muy apreciadas, pero
no recuerdo su valoracion al cambio.

Jugabamos al gua. Haciamos un pequefio
hoyo en el suelo de unos cinco centimetros
de diametro por tres o cuatro de profundidad.
Desde una distancia de dos o tres metros (ha-
ciamos una raya) cada jugador tiraba su bola
a ver si la colaba, o se aproximaba, y por el
acierto se establecia el orden de actuacion. El
gue hacia gua ordenaba plantarse a los otros.
Plantarse era situar la bola a cierta distancia,
nunca mas de un metro aproximadamente, y
generalmente escondida detras de algun can-

Presidente de Honor de la Asociacion

to o guijarro empotrado en el suelo. Una vez
plantados, el jugador que habia hecho gua,
poniendo su dedo mefique en el borde del
hoyo y extendiendo su mano izquierda, tocaba
con el dedo pulgar la interseccién de la murie-
ca con su mano derecha. En
esta mano situaba la bola en
el dedo indice encogido (con
el resto de los dedos) e im-
pulsaba la bola con el pulgar.
Otra formula era poner la bola
sobre el dedo corazén flexio-
nado y la yema del pulgar. El
impulso se le daba al exten-
der el dedo corazén.

De esta forma, se trataba de
conectar con la bola del con-
trario y sacarla del escondite.
Ese primer golpe se llamaba
«primera» o «mera». El se-
gundo golpe sobre la bola
contraria se llamaba «pie»,
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porque las bolas tenian que quedar separadas
por la distancia o medida del pie del contrario
(se media, y si no llegaba o se sobrepasaba
mas de un dedo, ya perdia el que jugaba). Si
acertaba, el tercer golpe se llamaba «matutey,
0 mas bien «tute», y en él se alejaba la bola
contraria del gua y se procuraba que la pro-
pia quedase cerca del hoyo. El cuarto golpe
era colar la bola en el hoyo o gua, con lo cual
se terminaba el turno del jugador y recibia el
premio convenido. Si no hacia gua, quedaba
a merced del jugador siguiente.

El segundo jugador tenia que colar la bola
en el hoyo y hacer o no gua. Si acertaba, le
ganaba al vencido el premio convenido que,
generalmente, era una bola pequefa. Des-
pués actuaba el tercer contendiente y asi
sucesivamente.

Las Sorbitas

Eran los huesos de albaricoque. Los crios
los frotabamos en una piedra arenisca (piedra
de afilar) que habia en la acera de la hermana
Eleuteria, en la calle Don Sabino, niumero 8
(hoy hay un bar). Se cogia el hueso por su
parte mas abultada con los dedos indice y pul-
gar, se frotaba por la parte opuesta a la cresta
y poco a poco se iba gastando el hueso hasta
aparecer un agujero. Entonces se sacaba la

almendra con un alfiler y se comia, quedando
libre el hueso, el cual nos servia de silbato
0 pito para jugar. Las sorbitas también nos
valian enteras como moneda para pagar en
los juegos.

Haciamos un hoyo y las tirdbamos para ver
quién era el mas diestro o tenia mas «tino» y
asi ganaba, o no, mas sorbitas.

Los Santos

Las cerillas venian en cajas. Una vez ago-
tados todos los fésforos, utilizabamos las ta-
pas de las cajas. Esto era lo que llamabamos
los Santos. Se tiraban a «cara o cruz» para
ver quien ganaba. También se utilizaban
combinados con el trompo para sacarlos de
un circulo o redondel. Los habia de diferen-
tes tamanos y calidades, segun las cajas de
cerillas y de aqui su mayor o menor valor.

El Marro

Se hacian dos grupos de chicotes (entre
unos veinte o veintitantos) y se colocaban en
una calle ancha junto a la pared. Primero se
echaban pies para elegir a cada miembro del
equipo. Consistia el juego en la persecucién y
captura del chico del otro bando y, una vez co-
gido, se le colocaba con la punta de los dedos
apoyado en la pared propia y asi otro y otro,
hasta formar lo que se llamaba la cadena.
Esta cadena se podia liberar por el contrin-
cante (el amigo de los capturados) regatean-
do al vigilante de la cadena. Si se conseguia,
se llevaba a sus amigos; los liberaba. Para sa-
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una pequena piedra o canto
con borde, se sefalaba. Este
redondel tendria de cinco a
diez metros de diametro,
segun el numero de jugado-
res. Se hacia una raya en el
suelo y se tiraba el tranco. El
gue mas se acercaba a ella
era el primero en manejar la

Plaza

967 18 01 10

tabla y asi sucesivamente. El
maestro de la tabla la mane-
jaba dandole al tranco con el
borde de la madera para que
saltara y, al caer, le daba un
golpe y lo enviaba lo mas le-
jos posible. El siguiente juga-

DESDE desde alli, tratar de meterlo

H()Stal 1868 Rural en el redondel salvando al

‘ ' de la tabla, que trataba de
impedirlo dandole al tranco

un golpe. El resto de los ju-
gadores se situaban detras
del que tenia la tabla para
cogerlo, si estaba a su alcan-

www.hostalruralplaza.es | & o imm e

lo. Cuando el jugador que
tenia el tranco estaba muy
cerca era mas facil «colar» el

lir corriendo para que te cogieran o para coger
al otro, habia que «hacer marro» o «marrary,
que era tocar la pared con el pie antes de em-
pezar a correr. El final del juego era capturar
en su totalidad al equipo contrario.

El Tranco

Lo fabricAbamos con un trozo de rama de
pino de unos dos centimetros de grosor y de
unos seis o siete de largo con dos puntas afi-
ladas (como un lapiz) para poder darle golpes
con el borde con una tabla fuerte, a la que le
haciamos un mango para poder agarrarla.

Para jugar, se hacia una circunferencia en
el suelo (redondel). Entonces era muy facil,
ya que no existia el asfalto, era tierra, y con

tranco engafiando al de la ta-
bla. Una vez que introducia
el tranco, corria el turno y el segundo cogia la
tabla, y asi sucesivamente hasta jugar todos.

Recuerdo que yo jugaba en el «Cesillo»,
gue estaba en el rincédn del Pozo de la Aldea,
delante de la casa del hermano Servando, el
hermano Pablo, Manuel Olivares, Cristébal
Pedroche, José Cano, don Miguel Massé (ve-
terinario) y en la esquina Justo Cobo (Gariban-
da). Al Pozo de la Aldea iban muchas mulas
a beber agua y siempre habia mucho barro.
Casi siempre iba a parar alli el tranco, por lo
que habia que buscarlo y meter los pies y las
manos en aquel barrizal. Los dias que helaba
teniamos mas suerte porque el barro estaba
helado y, por tanto, duro. Bien es verdad que
en esa epoca casi todos los chicos teniamos
sabafones y no sé qué seria peor.
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El Trompo

En otros sitios llamado pedn, era una espe-
cie de bola de madera, mas bien en forma de
pera o de pifia, con una punta de hierro (lla-
mada rejo), Los que vendian eran de made-
ra de pino, y los confeccionados por los car-
pinteros eran de carrasca o encina, que eran
mejores por la dureza de la madera. Los que
usaban los mozos eran enormes, casi como
un meldén pequenio.

En el trompo liabamos una cuerda de unos
tres milimetros de seccién, empezando por
el rejo y terminando arriba, en la parte mas
gruesa. La cuerda que sobraba, se liaba a la
mano para, al tirar el trompo, darle impulso y
gue girase.

Se hacia una circunferencia o redondel en
el suelo y cada jugador depositaba una mo-

neda o santo. Una vez tirado el trompo, se
cogia con la mano entre los dedos indice y
corazon, y dandole un impulso imperceptible
con el indice, el trompo caia en la palma de
la mano. Una vez alli, se tiraba al suelo pro-
curando darle al borde de la moneda con el
rejo del trompo, hasta sacarla del circulo, con
lo cual se la ganaba, era para él. Si lo conse-
guia, seguia jugando hasta que fallaba y ya
le tocaba al siguiente. Como en todo, habia
maestros y torpes. Otras veces se tiraban los
trompos (cada uno tenia el suyo) y se inten-
taba darle al del otro jugador a ver si se lo
partias con el rejo, aunque esto no se hacia
entre verdaderos amigos, porque le rompias
el trompo del alma, al que querias mucho
porgue lo llevabas en el bolsillo del pantalon.
Era casi una viscera mas de tu organismo.
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El Caballito

Dos grupos de chicos. Siempre habia dos
lideres. Echaban pies. Esto consistia en po-
nerse uno frente a otro y ponian un pie a con-
tinuacién de otro hasta encontrarse, y al final,
el que montaba el pie encima del contrario
empezaba a elegir y se alternaban hasta
agotar los jugadores. Una vez hechos los dos
grupos, se sorteaba, y el grupo que perdia se
colocaba en circulo cogiéndose de las manos
y con la cara y delantera hacia dentro. El otro
equipo quedaba libre. El juego consistia en
que los lideres tenian que montarse, cabal-
gar, sobre cada uno de los del circulo. Estos
tenian un vigilante, el lider que habia elegido
al principio, llamado «la madre», cuya misién
era impedir que montasen en sus compa-
Aeros, y si montaban, que no dieran con los

pies (o un pie) en el suelo porque entonces
perdia el otro grupo. «La madre» era, gene-
ralmente, el mas rapido y listo. El mayor mé-
rito era montarse en «la madre», cosa excep-
cional que alguno conseguia. Entonces «la
madre» le tenia que llevar a cuestas hasta el
sitio convenido previamente, y los que esta-
ban montados se bajaban y volvian a montar
con el «sobo» correspondiente. Cuando al-
guno de los jinetes tocaba el suelo, el equipo
perdia y tenia que hacer de caballito, y asi
sucesivamente.

El Borriquillo o Borriquillo Ringao

También se hacia con dos grupos de chicos
de unos seis miembros cada equipo, casi siem-
pre un poco mayores (de diez a catorce anos),
ya que era un juego un poco bruto.
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